UN PROYECTO DE CELIA GONZALEZ



MEMORIA

Mara 13 Mara 18 es un proyecto muy especial para mi y al que tengo mucho carifio
porque surge de una experiencia vital que me marcé hace unos afios. En 2011, decidi
irme a vivir un afio a Guatemala. Encontré una ONG local, Casa Guatelama, que tenia
un proyecto con nifios en un orfanato de Rio Dulce y me fui para alla.

Esta experiencia fue un auténtico shock. Hasta ese momento yo siempre habia vivido
en Madrid una vida comoda, convencional. De pronto, me vi viviendo en medio de

la selva, en un lugar donde no habia electricidad, el acceso al agua era limitado y la
unica forma de entrar y salir era por lancha. Pero lo mas impactante era que dia a dia
llegaban nifios con unas situaciones tremendas: Nifios graves por desnutricion, nifios
abandonados, nifios que acababan de matar a sus padres o familias enteras en un
tiroteo por narcotrafico o pandillas... Historias que ponian los pelos de punta.

Pero a pesar de todo, lo mds emocionante era que ti mirabas a la cara a esos nifios y...
seguian siendo nifios. Con ganas de jugar y reir, de que les contases un cuento por las
noches y les dieses un beso antes de irse a dormir.

Cuando en 2013 volvi a Madrid, después de haber estado un afio y medio en este
orfanato, me senti muy desubicada: No entendia los problemas de mis amigos,
intentaba contar mi experiencia y nadie me escuchaba, no me sentia comoda en
ningun sitio... Todo me parecia injusto y estaba enfadada y solo queria gritar, y
gritar, y gritar. Y grité. Y ese grito es el proyecto que aqui presento.

Escribir este largometraje fue una experiencia verdaderamente terapéutica porque
cada vez que me ponia delante del ordenador y empezaba a dar a las teclas me
volvian sus nombres y sus caras y su jerga y era como volver a estar en Guatemala
con ellos.

Dentro de este thriller yo queria plasmar una realidad que me parece salvaje, que

es el mundo de las pandillas callejeras o maras. Y digo que es SALVAIJE por lo
extendidas que estan y por lo violentas que son. La Mara 13, que es la que yo mas
reflejo en esta obra tiene en toda latinoamérica 70.000 miembros. Solo la Mara 13. Y
como ella esta la Mara 18 y otras tantas mas. Y me asusta mucho pensar que un nifio
que un dia pueda estar jugando tan feliz con un coche de juguete en la mano, al dia
siguiente pueda tener una pistola y estar jugando a matar gente.

Por todo esto, Mara 13 Mara 18 parte de una necesidad, la necesidad basica de dar
salida a todos estos demonios y también como vehiculo para volver a esta tierra que
me habia dado tanto.



Este proyecto fue seleccionado en el Laboratorio de Guién de Medellin 2013
convocado por Ibermedia y la Corporacion Cinefilia y en el que seleccionaron 15
proyectos de toda latinoamérica y yo fui seleccionada por Espafia. Recuerdo con carifio
que en este programa recibi el mayor piropo que me han hecho en relacién a esta obra
y es que cuando llegué, los propios analistas, (Miguel Machalsky, Beatriz Novaro...)

y la gente que habia leido mi guidn, pensaban que yo era guatemalteca. Cuando me
vieron aparecer y se dieron cuenta de que mis raices son espafiolas se quedaron muy
sorprendidos porque me decian que los personajes, los didlogos y las situaciones eran
muy de verdad y parecia que lo hubiera escrito un nativo.

Ademas, fue gracioso que, por €l tono del guion, supongo que se imaginarian que lo
habria escrito otro tipo de persona, pero lo cierto es que cuando llegué yo, una chica de
24 afios, bajita y sonriente, no se lo esperaban y me preguntaron: “;Pero ti qué haces
escribiendo sobre maras una historia tan cruda y descarnada?” Pero creo que cada uno
tiene que escribir la historia que le viene y a veces no puedes elegir.

Este guion a través del tiempo ha ido creciendo y ha sido seleccionado en otros
concursos y certdimenes como Madrid CreaLab, o el “3rd Pitchbox” de Filmarket Hub,
convocatoria a la que se presentaban mas de 200 guiones.

Mara 13 Mara 18 es una historia que he escrito con el corazén en la mano. Una historia
honesta que espera sugerir en alguien lo mismo que provocé en mi y que la lleve a la
gran pantalla. Si esto sucede, me sentiré mas que orgullosa porque querra decir que mi
viaje habré tenido aun més sentido.

Muchas gracias.



SINOPSIS

Auner nace en Guatemala y se cria en un orfanato junto con su hermano menor Elmer.
A la edad de 9 afios una familia Espafiola lo adopta. Elmer no corre la misma suerte y
se queda en guatemala.

Han pasado 20 afios y Auner ya es un espafiol mas. Tiene una novia de Madrid, un
trabajo de responsabilidad en la compafiia de transportes espafiola Sdmara Tours

y unos valores europeos. Auner casi ha olvidado sus raices. Un dia, Sdmara Tours
decide ampliar la sucursal de autobuses que tiene en Guatemala y le destinan alli para
que lidere el proyecto. Auner no tiene mas remedio que aceptar y junto con su novia,
Elsa, vuela a Guatemala.

Una vez en su tierra natal, Auner descubre que las maras se han hecho con el pais.
Clara, su secretaria, le informa de que la empresa debe pagar todos los meses una
“cuota” a la mara de su distrito para no tener problemas con ellos. Auner no tolera
esta extorsion y decide no pagar. Al dia siguiente la mitad de sus autobuses aparecen
en llamas.

Pero al mérgen de lo laboral, Auner no puede dejar de preguntarse qué pasé con su
hermano menor, asi que comienza a investigar. Recorre todo el pais buscando pistas y
finalmente descubre que Elmer, aquel inocente nifio de 6 afios que dejo en esta tierra,
se ha metido en el mundo de las maras, y lo que es peor, que es el jefe de la Mara 13 y
el responsable del incendio de sus autobuses.

Auner tiene miedo, pero consigue reunir el valor suficiente y le confiesa a Elmer que
son hermanos. Elmer no le reconoce como tal y ademas le amenaza: “Si vuelve a
cruzarse en su camino, le matara”.

Mientras tanto, las cosas se complican en el mundo de las maras. La Mara 13
mantiene una fuerte lucha con su rival, la Mara 18. Elmer estd enamorado de Clara, la
hermana del lider de 1a Mara 18 y mantienen una relacion en secreto.

Esta relacion es descubierta por la Mara 13 y considerada una grave traicion. Los
compaiieros de Elmer se vuelven contra €l y deciden matar a la pareja. Elmer se ve
acorralado y responsable de Clara y decide pedir ayuda a su hermano mayor, el tinico
ajeno a todo su mundo.

Auner tendra que decidir entre ayudar a su hermano y hacer las paces con su pasado,
o volver a Espafia y vivir una vida tranquila cerrando los ojos a sus origenes.



REFERENCIAS

TAMBIEN LA LLUVIA

En términos de produccién esta pelicula podria ser
como “También la lluvia”. Una coproduccion con
América Latina, con una pareja protagonista espafiola
y el resto del elenco latinoamericano.

EDWARD NORTON
EDWARD FURLONG

AMERICAN HISTORY X

En términos de guidn seria como “American History X”.
Un hermano mayor intentando sacar al pequefio del
mundo de las pandillas, aunque en lugar de ser nazis

son maras, y en lugar de Estados Unidos, es Guatemala.

AMOLSIH NYSI4INY

CIUDAD DE DIOS

En cuanto al contexto social que quiero reflejar se
pareceria a Ciudad de Dios, con esa delincuencia
juvenil, el mundo de las bandas y la desestructuracion
familiar de los personajes.

N Y
CIUDAD o DI0S

CELDA 211

En cuanto al viaje del protagonista la referencia es
Celda 211. Un hombre con una vida tranquila que se ve
: atrapado en un mundo muy hostil en el que no se sabe
i, o Bowae TR, Y acs LIRS, desenvolver. Un viaje a los infiernos en el que termina
CEL"‘DA confundiendo lo que esta bien de lo que esta mal.




BIOFILMOGRAFIA

Celia Gonzalez se licencia en Comunicacién Audiovisual en el afio 2011. Dedica
un afio y medio a viajar por Guatemala colaborando con una ONG local, y éste es el
germen del proyecto de largometraje que escribe a su vuelta “Mara 13 Mara 18”.

Desde 2013 trabaja en la industria audiovisual. Primero como técnico de
postproduccién y efectos visuales en Tucklan, y después como grafista en Telefonica
Servicios Audiovisuales donde contintia hasta la fecha.

Entre 2011 y 2018 escribe y dirige varios proyectos:

Guion de largometraje “Mara 13, Mara 18” (2013)
Seleccionado para el Laboratorio de Guién de Medellin, (2014)

Seleccionado para el Madrid Crea Lab (2015)
Mencién de honor en el “3rd Pitchbox” de Filmarket Hub (2015)

Guion serie de tv “Mucha Mierda” (2015)
Seleccionado por Filmarket Hub para presentarlo a TVE (2016)

Guion serie de tv “Juego de Damas” (2016)
Mencion de honor en el “TV Pitchbox” de Filmarket Hub (2017)

Guion de largometraje de animacioén “Muna ojos de luna” (2017)

Guion y direccion cortomeraje “Por norma” (2012)
Premiado a mejor guién en los Premios Aura de la UCM

Guion y direccién serie web “Camera Car” (2014)

Guion y direccion cortomeraje “Las cenizas de papa” (2015)
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